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Spezielle Infos

a Die Spieldauer beträgt 12 Minuten. ( 2 x 6 min. mit Seitenwechsel) ohne Pause

b Anspiel hat die erst genannte Mannschaft und steht links vom Schiedsrichter.

c Nach dem Seitenwechsel hat die 2. genannte Mannschaft anschlag.

d Ungeübte Spieler/Innen dürfen etwas weiter vorne markierte Stelle aufschlagen. (Nur Kat. C + F)

e Beulen sind erlaubt

f Bei Nichterscheinen einer Mannschaft hat es einen Haftgeldabzug zur folge

und wird mit einem Forfait 5:0 gewertet.

g Die Rangierung der Verlierer der Finalspiele wird nach dem Gruppenrang erstellt.

Gesucht: Mitglied fürs Ressort - Spiele 

Aufgaben: Verantwortung für das SJUHT & SJSPT (BÜS)

Weiter Infos: Bei Daniel Metzler, 079 / 328.99.40

Seel. Jugendspieltag (BüS)
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Spieltrends

Für die Finalspiele gilt folgende Regelung:

Die 3 Team`s betreiten noch je 2 Spiele.

Aus den Gruppen D1 - D3 die Gruppensieger.

Die 3 Team`s betreiten noch je 2 Spiele.

Aus den Gruppen A1 - A3 die Gruppensieger.

Die 3 Team`s betreiten noch je 2 Spiele.

In jeder Gruppe spielt jeder gegen jeden einmal

Spielmodus

Bei einem Unentschieden in den Finalspielen wird bis zum nächsten Punkt weitergespielt.

Bei Punktgleichheit von drei oder mehr Mannschaften entscheiden:

Punktedifferenz aus allen Spielen

erzielte Punkte aus allen Spielen

Punkte Regelung bei den Finalspielen

Aus den Gruppen B1 - B5 die Gruppensieger und die 3 besten Gruppenzweite. (Punktedif.)

Aus den Gruppen C1 - C3 die Gruppensieger.

Die Sieger der Finalspiele kommen eine Runde weiter. (Cup-System)

erzielte Punkte aus allen Spielen

Bei Punktgleichheit zweier Mannschaften entscheiden:

Aus den Gruppen F1 - F2 spielen alle Team`s noch ein Platzierungsspiel

Aus den Gruppen D1 - D5 die Gruppensieger und die 3 besten Gruppenzweite. (Punktedif.)

Punktedifferenz aus allen Spielen

direkte Begegnung

Die Sieger der Finalspiele kommen eine Runde weiter. (Cup-System)

1. gegen 1. ; 2. gegen 2. ; 3. gegen 3. ; 4. gegen 4. ; 5. gegen 5. ; 6. gegen 6. ; 7. gegen 7.
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